
Formation accessible aux personnes en situation de handicap

•	 Former des animateurs capables d’organiser et de dynamiser des activités 
esport et gaming

•	 Sensibiliser à une utilisation saine du gaming

•	 Apprendre à concevoir, planifier et gérer des événements esport

•	 Stimuler la création de contenus originaux et attractifs pour engager des 
communautés autour du gaming.

OBJECTIFS

Animateur Esport H/F

TP ANIMATEUR ESPORT Diplôme d’état de niveau 4 • Profession réglementée

MÉTIERS VISÉSDÉLAIS D’ACCÈS ILS RECRUTENT 
Animateur esport, Coach 

esport, Créateur de contenu ...
Durée estimée : 3 mois, 

une fois le dossier 
d’inscription complet.

Club esport, Association jeunesse 
et loisirs, salle de réalité virtuelle et 
gaming, collectivités locales, clubs 

sportifs
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FORMASAT • 185 rue du Clos Pasquiés - 45650 Saint-Jean-le-Blanc • 02. 38. 49. 88. 10 • contact@formasat.fr
FORMASAT est un organisme de formation géré par l’association ARFASSEC

LA FORMATION

#APPRENTISSAGE
#FORMATIONPRO

L’ALTERNANCE
UN TREMPLIN VERS L’EMPLOI...

DURÉE : 10 mois, de septembre à juillet, en alternance (2 jours en centre de 
formation et 3 jours en structure d’accueil)

MODALITÉS DE FORMATION : présentiel / distanciel. Tous publics
Étudiants, demandeurs d’emploi, 

reconversion professionnelle, 
bénévoles d’associations, personnes 

en situation de handicap...

•	 �Etre agé de 17 ans
•	 Réussir les tests de sélection
•	 Justifier d’un financement 
de formation ou d’un contrat 
d’alternance
•	 Satisfaire aux exigences 
préalables à l’entrée en formation

•	 Apprentissage : pris en charge
•	 Autre : nous contacter

BESOIN D’INFOS ?

FORMASAT
02. 38. 49. 88. 10

Responsable développement
06. 72. 16. 69. 97

Référent handicap
02. 38. 49. 35. 94

Coordonateur : Steve Bourillot
07. 83. 45. 59. 55

PUBLIC CONCERNÉ

PRÉ-REQUIS ET 
MODALITÉS D’ACCÈS

TARIFS
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Blocs de compétences : 
BC1 - Conception de projets esport : Apprendre à créer des 
événements et activités esport adaptées aux publics.
BC2 - Organisation de tournois : Maitriser la logistique, la 
communication, et la gestion d’événements esportifs.
BC3 - Animation et coaching : Développer des techniques 
d’animation et accompagner les joueurs dans leur progression.

Partenaire de formation
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